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3 Unterrichtsvorhaben

I. Streng geheim – Wir schicken uns 
Nachrichten

II. Überall Automaten – Vom Lichtschalter 
zum Marienkäfer

III. Wir präsentieren uns im Internet – 
Aufbau und Struktur von Webseiten

J G S T.  1 0

3 Unterrichtsvorhaben

I. Imperative Programmierung mit Python

II. Logische Schaltungen

III. Künstliche Intelligenz – Drei Methoden 
des maschinellen Lernens zum 
datenbasierten Problemlösen



I .  S T R E N G  G E H E I M  –  W I R  S C H I C K E N  U N S  N A C H R I C H T E N

Inhaltliche Schwerpunkte:

• Daten und ihre Codierung 

• Verschlüsselungsverfahren

• Erfassung, Verarbeitung und Verwaltung von Daten

• Datenschutz und Datensicherheit
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I I .  Ü B E R A L L  A U T O M A T E N  –  V O M  L I C H T S C H A L T E R
    Z U M  M A R I E N K Ä F E R

Inhaltliche Schwerpunkte:

• Aufbau und Wirkungsweise von 
Automaten
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I I I .  W I R  P R Ä S E N T I E R E N  U N S  I M  I N T E R N E T  –  A U F B A U   
      U N D  S T R U K T U R  V O N  W E B S E I T E N

Inhaltliche Schwerpunkte:

• Daten und ihre Codierung (Pixel-/Vektorgrafiken)

• Erstellung und Analyse von Quelltexten (html/ css)

• Anwendung von Informatiksystemen

• Datenschutz und Datensicherheit (DSGVO, 
Persönlichkeitsrechte, Urheberrecht, 
Lizenzmodelle,…)
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I .  I M P E R A T I V E  P R O G R A M M I E R U N G  M I T  P Y T H O N

Inhaltliche Schwerpunkte:

• Erfassung, Verarbeitung und Verwaltung von Daten

• Algorithmen und algorithmische Grundkonzepte

• Variablen 

• Implementation von Algorithmen

• Erstellung und Analyse von Quelltexten

• Anwendung von Informatiksystemen
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I I .  L O G I S C H E  S C H A L T U N G E N

Inhaltliche Schwerpunkte:

• Erfassung, Verarbeitung und Verwaltung von Daten

• Anwendung von Informatiksystemen

• Logische Schaltungen

• Informatiksysteme in der Lebens- und Berufswelt
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I I I .  K Ü N S T L I C H E  I N T E L L I G E N Z  –  D R E I  M E T H O D E N  D E S  
     M A S C H I N E L L E N  L E R N E N S  Z U M  D A T E N B A S I E R T E
     P R O B L E M L Ö S E N

Inhaltliche Schwerpunkte:

• überwachtes Lernen

• unüberwachtes Lernen

• bestärkendes Lernen
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Quelle: Quick, Draw!
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G I B T  E S  N O C H  F R A G E N ?
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